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Pourquoi apprendre la programmation informatique en 2023 ?

= Compétence : A I'ére numérique actuelle, la programmation est devenue une
compéetence fondamentale. Elle est utiliseée dans tous les domaines : technologiques,
scientifigues, artistiques...

= Résolution de problemes: La programmation vous apprend a résoudre des problémes
de maniere systématique et logique, et a trouver des solutions étape par étape.

= Crédtivité: La programmation offre un moyen de créer quelgque chose de nouveau,
que ce soit une oppllco’rlon un sfre Web un jeu ou un logiciel.

Apprendre la programmation informatique peut étre extrémement béepéfique, que
ce soit pour des raisons professionnelles ou personnelles. Cela peut vous dider a acqueérir
des compétences utiles, a résoudre des problemes, a stimuler votire cr&ativité et a mieux
comprendre le monde numérique qui nous entoure.
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B JPG_LUA.docx

B lumelua love.load()

[ main - Copie erreur bizarre.lua success = love.window.setMode( ScreenWidth, ScreenHeight )
B main - sv01.lua

B main - sv02.luz largeur_ecran = love.graphics.getlWidth()

B main - sv03.lua hauteur_ecran = love.graphics.getHeight()

B main old 01.lua

B main.lua imgback = love.graphics.newImage(“Assets/im3a.png")

B scroll 01.ua

love.update(dt)

= sommeDt+1

ommeDt

imerAnim = timerAnim +1

(timerAnim>=vitAnim)
timerAnim=0

p=1, nbrPerso
Perso[p].indseq>=seg[p][Perso[p].iseq][2]

Perso[p].indseq=1

tres performan

Perso[p].indseq = Perso[p].indseq +1

utiliser une interface (IDE) facile et complete :
ZeroBrain Studio

love. keyboard.isDown("z")
yS5croll = yScroll-5

love.keyboard.isDown("s")
yScroll = yScroll+5

le tout est gratuit, portable (pas d’installation ni de
paramétrage de I'ordinateur) : une simple copie et
ca fonctionne

» et compatible avec toutes les configurations :
WiﬂdOWS, MOC, LiﬂUX ml windows Vi
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Afficher "Entrez un nombre
entier (positif ou négatif) : *

i = valeur tapée par |'utilisateur

¥ VARIABLES
| - aEST_DU_TYPE NOMBRE
¥ DEBUT_ALGORITHME
-LIRE 2
W 51 (3>10) ALORS
DEBUT_SI
a PREND_LA_VALEUR a+2
a PREND_LA_VALEUR a/7
FIN_SI
W SINON
DEBUT_SINON
a PREND_LA_VALEUR a*5
a PREND_LA_VALEUR a+4
a PREND_LA_VALEUR a*2
FIN_SINON
FIN_ALGORITHME




Les sujets abordés :

= pUis des pe ,
Donkey-Kong, Mario, FlappyBird ...

» puis éventuellement des amorces de jeux de role : RPG

et plus si affinité
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